Yapilandirmaci Yaklasim Temelinde Yenilikci Orenme Modelleri ve Ornek Uygulamalar
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isbirlikli Ogrenme Modeli (Cooperative Learning):

Ornegin, 6grenciler bir grup olarak bir ¢evre kirliligi sorununu ¢dézmek igin birlikte calisir.
Her 68renci belirli bir gorev Ustlenir (arastirma, rapor yazimi, sunum hazirlama), ancak
tam grup ortak bir sonug ortaya koyar.

Proje Tabanli Ogrenme Modeli (PJBL):
Ogrenciler bir sehirdeki trafik sorunlarini ¢6zmek icin bir proje hazirlar. Ulasim verilerini
analiz eder, 6neriler gelistirir ve ¢ozUmlerini bir poster veya sunumla sunar.

Sorgulamaya Dayali Ogrenme Modeli (IBL):
Bir biyoloji dersinde, “Neden bazi bitkiler daha hizli blylr?” sorusunu yanitlamak icin
Ogrenciler deneyler yapar, veri toplar ve sonuclarini tartisir.

Kuantum Ogrenme Modeli:
Bir ingilizce dersinde, 6grenciler gorsel materyaller, miizik, renkli kartlar ve hikayeler
kullanarak kelime 68renir. Eglenceli ve coklu duyusal 68renme ortami saglanir.

Cevrimici Ogrenme Modeli (E-learning):
Ogrenciler cevrimici bir platform lizerinden ders materyallerine erisir, video derslerini
izler ve ardindan bir forumda tartismalara katilir.

Senaryo Temelli Ogrenme Modeli:
Bir isletme dersinde, 6grenciler bir sirketin pazarlama sorununu ¢6zmek igin hazirlanan
bir senaryoya dayali kararlar alir ve sonuglari tartisir.

Dijital Oyun Tabanlu Ogrenme Modeli (Digital Game-Based Learning):
Bir tarih dersinde, 6grenciler tarihi olaylari 6grenmek igin bir simiilasyon oyunu oynar.
Ornegin, "Civilization" tarzi oyunlarla gegcmis uygarliklari yonetirler.

Tiiretimci Coklu Ortam Ogrenme Modeli (Generative Multimedia Learning):
Bir 6grenci, bir konu hakkinda bilgi edinmek icin bir video izler, ardindan kendi dijital
infografik veya sunumunu olusturur.

Harmanlanmis Ogrenme Modeli (Blended Learning):
Ogrenciler bir kismi gevrimici platformda (6rnegin, teorik bilgiler) ve bir kismi yiiz yiize
sinifta (6rnegin, pratik uygulamalar) 6grenir.

Ters Yiiz Sinif Modeli (Flipped Learning):
Ornegin, 6grenciler bir matematik dersinde evde video izleyerek konuyu 6grenir ve sinifta
sadece problem ¢6zme (zerine calisir.

. Uyarlamali Ogrenme Modeli (Adaptive Learning):

Bir dil 68renme uygulamasi (6rnegin, Duolingo) 68rencinin basari diizeyine gore
sorularin zorluk seviyesini otomatik olarak ayarlar.
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. 0z Diizenlemeli Ogrenme Modeli (Self-Regulated Learning):

Ogrenciler, bireysel 6grenme hedefleri belirler, bir calisma plani yapar ve ilerlemelerini
bir ginlik tutarak takip eder.

Déniistiiriicii Ogrenme Modeli (Transformative Learning):
Ogrenciler bir sosyal hizmet dersinde, bir evsizler barinagini ziyaret ederek 6n yargilarini
sorgular ve bu deneyim sonrasi yeni bir bakis acisi gelistirir.

Deneyimsel Ogrenme Modeli (Experiential Learning):
Ogrenciler, bir doga kampinda, ekipmanlari kullanarak ve sorunlari ¢ézerek hayatta
kalmayi 68renir. Deneyim yoluyla bilgi ve becerilerini gelistirirler.

Kavramsal Degisim Modeli (Conceptual Change):
Fen dersinde, “Gunes dogudan mi batidan midogar?” seklinde yanlis bir 6n bilgi
sorgulanir ve dogru bilgilerle degistirilir.

Baglamsal Ogrenme Modeli (Contextual Learning):
Ogrenciler, alisveris merkezine gidip fiyatlari inceleyerek matematikte yiizde
hesaplamalarini pratik eder.

Sosyal Ogrenme Modeli (Social Learning):
Bir sanat dersinde, 68renciler bir usta ressamin tekniklerini izleyerek ve taklit ederek
boyama yapar.

Kapsayici Ogrenme Modeli (Inclusive Learning):
Farkl dil seviyelerinden ve 0zel gereksinimlere sahip 6grencilerin bulundugu bir sinifta,
herkesin katkida bulunabilecegi grup calismalari yapilir.

Probleme Dayali Ogrenme Modeli (Problem-Based Learning):
Tip fakultesinde, 6grenciler bir hasta vakasini cozmek icin birlikte ¢alisir ve konuyla ilgili
kaynaklari arastirir.

Davranis¢i Ogrenme Modeli (Behavioral Learning):
Ilkokulda, 6grenciler dogru davranis sergilediklerinde puan toplar ve bu puanlarla 6d(il
kazanir.

Progresif Ogrenme Modeli (Progressive Learning):

Sinif, gercek diinya problemleri Gzerine odaklanir ve 68renciler bu problemleri c6zmek
icin birlikte calisir. Ornegin, siirdiiriilebilir enerji kaynaklariyla ilgili bir ozim gelistirme
projesi yaparlar.

Bagimsiz Ogrenme Modeli (Independent Learning):
Ogrenciler, bireysel bir okuma listesi ve kaynaklarla kendi hizlarinda bir konuyu 6grenir
ve sonuclarini sinifta paylasir.

Montessori Ogrenme Modeli:
Ogrenciler, bir oyun kosesinde farkli materyallerle kendi ilgi alanlarina gore deneyler
yapar ve dgrenir.
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Proksimal Gelisim Alani Modeli (Zone of Proximal Development - ZPD):
Bir 68renci, bir yetiskinin ya da daha bilgili bir akranin yardimiyla 6grenmekte zorlandigl
bir matematik problemini ¢ozer.

Karmasik Problem Céozme Modeli (Complex Problem Solving):
Ogrenciler, bir sehirdeki trafik yogunlugunu azaltmak icin veri analizi yapar ve bir
uygulama gelistirir.

Aktivite Temelli Ogrenme Modeli (Activity-Based Learning):
Fen dersinde, 6grenciler suyun kaldirma kuvvetini anlamak icin havuzda bir nesneyi
batirip kaldirir.

Goklu Zeka Kuramina Dayali Ogrenme Modeli (Multiple Intelligences):
Bir mizik dersinde, 6grenciler kendi zeka alanlarina uygun etkinlikler secer: sarki
sOylemek, beste yapmak veya enstriiman ¢calmak.

Etkilesimli Dersler:

1.

Sanal Gerceklik Teknolojisini Kullanma:
Cografya dersinde 6grenciler VR gozliklerle Everest Dagi'nin zirvesini kesfeder.

Egitimde Yapay Zekayi Kullanmak:
Ogrenciler, Al tabanli bir chatbot ile dil pratigi yapar ve yazilarini aninda geri bildirim
alarak gelistirir.

Karma Ogrenme (Harmanlanmis Ogrenme):
Kimya dersinde 6grenciler ¢cevrimici deney simulasyonlarini kullanir ve ylz ylze
laboratuvarda gercek deneyler yapar.

3D Baski Kullanma:
Mihendislik dersinde dgrenciler tasarladiklari bir koprayd 3D yaziciyla basarak test eder.

Tasarim-Diisiinme Siirecini Kullanma:
Ogrenciler, okul kiitiiphanesini daha etkili kullanmak icin bir yenilikci ¢o6zim tasarlar ve
prototip olusturur.

Proje Tabanli Ogrenme:
Bir tarih dersinde, 6grenciler bir antik uygarlikla ilgili sergi diizenler.

Sorgulamaya Dayali Ogrenme:
Fen dersinde, “Neden gokylzi mavi?” sorusu Uzerine arastirma yapar ve hipotezlerini
test ederler.

Yapboz:
Bir ingilizce dersinde, gruplar metnin farkli kisimlarini analiz eder ve sonrasinda bir araya
gelerek metni tamamlar.
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Bulut Bilisim Ogretimi:
Ogrenciler Google Drive izerinden ortak bir dokiiman Gzerinde is birligi yapar.

Ters Cevrilmis Sinif:
Tarih dersinde, 68renciler evde tarihi bir belgesel izler, sinifta ise konuyu tartisir.

Akran Ogretimi:
Matematik dersinde, bir 68renci bir konuyu diger arkadaslarina égretir.

Akran Geri Bildirimi:
Yazma dersinde, 6g8renciler birbirlerinin kompozisyonlarini okuyarak geri bildirim verir.

Capraz Ogretim:
iki farkli siniftan 6grenciler birlikte calisarak bir kiltiir projesi hazirlar.

Kisisellestirilmis Ogretim:
Bir 6grenci, zayif oldugu dilbilgisi konularini bireysel olarak 6grenmek icin 6zel bir
cevrimici materyal kullanir.

Mikro Ogretim:
Ogrencilerden biri bir konu hakkinda kisa bir sunum yapar, ardindan sinif arkadaslari
geri bildirimde bulunur.

Simiilasyon Tabanli Ogrenme:

Bir ekonomi dersinde, 6grenciler bir borsa simulasyonu kullanarak yatirim yapmayi
ogrenir.

Rol Yapma (Role-Playing):

Bir dil dersinde, 6grenciler aligveris yapma konusunu canlandirarak pratik yapar.

Makerspace Kullanimu:
Ogrenciler, bir proje icin kodlama yapar ve bir robotik cihaz tasarlar.

Hikaye Anlatimi ile Ogrenme (Storytelling):
Tarih dersinde, 6gretmen bir tarihi olay hakkinda bir hikaye anlatir ve 68renciler kendi
hikayelerini olusturur.

Kolaylastirilmis Grup Caligsmasi:
Ogretmen, karma bir gruba bir problem verir ve grubu ¢éziim yolunda yénlendirir.

Sanatsal Yansitma (Artistic Reflection):
Ogrenciler, bir edebiyat dersinde okuduklari bir siiri resimle ifade eder.

Hizli Geri Bildirim (Immediate Feedback):
Ogrenciler, bir online test yaptiktan sonra aninda sonug alir ve hatalarini gérdir.

Duygusal Ogrenme (Emotional Learning):
Bir rehberlik dersinde, 6grenciler empati gelistirmek icin bir senaryoya gore baskalarinin
duygularini anlamaya calsir.
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