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Yapılandırmacı Yaklaşım Temelinde Yenilikçi Öğrenme Modelleri ve Örnek Uygulamaları 

1. İşbirlikli Öğrenme Modeli (Cooperative Learning): 
Örneğin, öğrenciler bir grup olarak bir çevre kirliliği sorununu çözmek için birlikte çalışır. 
Her öğrenci belirli bir görev üstlenir (araştırma, rapor yazımı, sunum hazırlama), ancak 
tüm grup ortak bir sonuç ortaya koyar. 

2. Proje Tabanlı Öğrenme Modeli (PJBL): 
Öğrenciler bir şehirdeki trafik sorunlarını çözmek için bir proje hazırlar. Ulaşım verilerini 
analiz eder, öneriler geliştirir ve çözümlerini bir poster veya sunumla sunar. 

3. Sorgulamaya Dayalı Öğrenme Modeli (IBL): 
Bir biyoloji dersinde, “Neden bazı bitkiler daha hızlı büyür?” sorusunu yanıtlamak için 
öğrenciler deneyler yapar, veri toplar ve sonuçlarını tartışır. 

4. Kuantum Öğrenme Modeli: 
Bir İngilizce dersinde, öğrenciler görsel materyaller, müzik, renkli kartlar ve hikayeler 
kullanarak kelime öğrenir. Eğlenceli ve çoklu duyusal öğrenme ortamı sağlanır. 

5. Çevrimiçi Öğrenme Modeli (E-learning): 
Öğrenciler çevrimiçi bir platform üzerinden ders materyallerine erişir, video derslerini 
izler ve ardından bir forumda tartışmalara katılır. 

6. Senaryo Temelli Öğrenme Modeli: 
Bir işletme dersinde, öğrenciler bir şirketin pazarlama sorununu çözmek için hazırlanan 
bir senaryoya dayalı kararlar alır ve sonuçları tartışır. 

7. Dijital Oyun Tabanlı Öğrenme Modeli (Digital Game-Based Learning): 
Bir tarih dersinde, öğrenciler tarihi olayları öğrenmek için bir simülasyon oyunu oynar. 
Örneğin, "Civilization" tarzı oyunlarla geçmiş uygarlıkları yönetirler. 

8. Türetimci Çoklu Ortam Öğrenme Modeli (Generative Multimedia Learning): 
Bir öğrenci, bir konu hakkında bilgi edinmek için bir video izler, ardından kendi dijital 
infografik veya sunumunu oluşturur. 

9. Harmanlanmış Öğrenme Modeli (Blended Learning): 
Öğrenciler bir kısmı çevrimiçi platformda (örneğin, teorik bilgiler) ve bir kısmı yüz yüze 
sınıfta (örneğin, pratik uygulamalar) öğrenir. 

10. Ters Yüz Sınıf Modeli (Flipped Learning): 
Örneğin, öğrenciler bir matematik dersinde evde video izleyerek konuyu öğrenir ve sınıfta 
sadece problem çözme üzerine çalışır. 

11. Uyarlamalı Öğrenme Modeli (Adaptive Learning): 
Bir dil öğrenme uygulaması (örneğin, Duolingo) öğrencinin başarı düzeyine göre 
soruların zorluk seviyesini otomatik olarak ayarlar. 
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12. Öz Düzenlemeli Öğrenme Modeli (Self-Regulated Learning): 
Öğrenciler, bireysel öğrenme hedefleri belirler, bir çalışma planı yapar ve ilerlemelerini 
bir günlük tutarak takip eder. 

13. Dönüştürücü Öğrenme Modeli (Transformative Learning): 
Öğrenciler bir sosyal hizmet dersinde, bir evsizler barınağını ziyaret ederek ön yargılarını 
sorgular ve bu deneyim sonrası yeni bir bakış açısı geliştirir. 

14. Deneyimsel Öğrenme Modeli (Experiential Learning): 
Öğrenciler, bir doğa kampında, ekipmanları kullanarak ve sorunları çözerek hayatta 
kalmayı öğrenir. Deneyim yoluyla bilgi ve becerilerini geliştirirler. 

15. Kavramsal Değişim Modeli (Conceptual Change): 
Fen dersinde, “Güneş doğudan mı batıdan mı doğar?” şeklinde yanlış bir ön bilgi 
sorgulanır ve doğru bilgilerle değiştirilir. 

16. Bağlamsal Öğrenme Modeli (Contextual Learning): 
Öğrenciler, alışveriş merkezine gidip fiyatları inceleyerek matematikte yüzde 
hesaplamalarını pratik eder. 

17. Sosyal Öğrenme Modeli (Social Learning): 
Bir sanat dersinde, öğrenciler bir usta ressamın tekniklerini izleyerek ve taklit ederek 
boyama yapar. 

18. Kapsayıcı Öğrenme Modeli (Inclusive Learning): 
Farklı dil seviyelerinden ve özel gereksinimlere sahip öğrencilerin bulunduğu bir sınıfta, 
herkesin katkıda bulunabileceği grup çalışmaları yapılır. 

19. Probleme Dayalı Öğrenme Modeli (Problem-Based Learning): 
Tıp fakültesinde, öğrenciler bir hasta vakasını çözmek için birlikte çalışır ve konuyla ilgili 
kaynakları araştırır. 

20. Davranışçı Öğrenme Modeli (Behavioral Learning): 
İlkokulda, öğrenciler doğru davranış sergilediklerinde puan toplar ve bu puanlarla ödül 
kazanır. 

21. Progresif Öğrenme Modeli (Progressive Learning): 
Sınıf, gerçek dünya problemleri üzerine odaklanır ve öğrenciler bu problemleri çözmek 
için birlikte çalışır. Örneğin, sürdürülebilir enerji kaynaklarıyla ilgili bir çözüm geliştirme 
projesi yaparlar. 

22. Bağımsız Öğrenme Modeli (Independent Learning): 
Öğrenciler, bireysel bir okuma listesi ve kaynaklarla kendi hızlarında bir konuyu öğrenir 
ve sonuçlarını sınıfta paylaşır. 

23. Montessori Öğrenme Modeli: 
Öğrenciler, bir oyun köşesinde farklı materyallerle kendi ilgi alanlarına göre deneyler 
yapar ve öğrenir. 
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24. Proksimal Gelişim Alanı Modeli (Zone of Proximal Development - ZPD): 
Bir öğrenci, bir yetişkinin ya da daha bilgili bir akranın yardımıyla öğrenmekte zorlandığı 
bir matematik problemini çözer. 

25. Karmaşık Problem Çözme Modeli (Complex Problem Solving): 
Öğrenciler, bir şehirdeki trafik yoğunluğunu azaltmak için veri analizi yapar ve bir 
uygulama geliştirir. 

26. Aktivite Temelli Öğrenme Modeli (Activity-Based Learning): 
Fen dersinde, öğrenciler suyun kaldırma kuvvetini anlamak için havuzda bir nesneyi 
batırıp kaldırır. 

27. Çoklu Zeka Kuramına Dayalı Öğrenme Modeli (Multiple Intelligences): 
Bir müzik dersinde, öğrenciler kendi zeka alanlarına uygun etkinlikler seçer: şarkı 
söylemek, beste yapmak veya enstrüman çalmak. 

 

Etkileşimli Dersler: 

1. Sanal Gerçeklik Teknolojisini Kullanma: 
Coğrafya dersinde öğrenciler VR gözlüklerle Everest Dağı'nın zirvesini keşfeder. 

2. Eğitimde Yapay Zekayı Kullanmak: 
Öğrenciler, AI tabanlı bir chatbot ile dil pratiği yapar ve yazılarını anında geri bildirim 
alarak geliştirir. 

3. Karma Öğrenme (Harmanlanmış Öğrenme): 
Kimya dersinde öğrenciler çevrimiçi deney simülasyonlarını kullanır ve yüz yüze 
laboratuvarda gerçek deneyler yapar. 

4. 3D Baskı Kullanma: 
Mühendislik dersinde öğrenciler tasarladıkları bir köprüyü 3D yazıcıyla basarak test eder. 

5. Tasarım-Düşünme Sürecini Kullanma: 
Öğrenciler, okul kütüphanesini daha etkili kullanmak için bir yenilikçi çözüm tasarlar ve 
prototip oluşturur. 

6. Proje Tabanlı Öğrenme: 
Bir tarih dersinde, öğrenciler bir antik uygarlıkla ilgili sergi düzenler. 

7. Sorgulamaya Dayalı Öğrenme: 
Fen dersinde, “Neden gökyüzü mavi?” sorusu üzerine araştırma yapar ve hipotezlerini 
test ederler. 

8. Yapboz: 
Bir İngilizce dersinde, gruplar metnin farklı kısımlarını analiz eder ve sonrasında bir araya 
gelerek metni tamamlar. 
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9. Bulut Bilişim Öğretimi: 
Öğrenciler Google Drive üzerinden ortak bir doküman üzerinde iş birliği yapar. 

10. Ters Çevrilmiş Sınıf: 
Tarih dersinde, öğrenciler evde tarihi bir belgesel izler, sınıfta ise konuyu tartışır. 

11. Akran Öğretimi: 
Matematik dersinde, bir öğrenci bir konuyu diğer arkadaşlarına öğretir. 

12. Akran Geri Bildirimi: 
Yazma dersinde, öğrenciler birbirlerinin kompozisyonlarını okuyarak geri bildirim verir. 

13. Çapraz Öğretim: 
İki farklı sınıftan öğrenciler birlikte çalışarak bir kültür projesi hazırlar. 

14. Kişiselleştirilmiş Öğretim: 
Bir öğrenci, zayıf olduğu dilbilgisi konularını bireysel olarak öğrenmek için özel bir 
çevrimiçi materyal kullanır. 

15. Mikro Öğretim: 
Öğrencilerden biri bir konu hakkında kısa bir sunum yapar, ardından sınıf arkadaşları 
geri bildirimde bulunur. 

16. Simülasyon Tabanlı Öğrenme: 
Bir ekonomi dersinde, öğrenciler bir borsa simülasyonu kullanarak yatırım yapmayı 
öğrenir. 

17. Rol Yapma (Role-Playing): 
Bir dil dersinde, öğrenciler alışveriş yapma konusunu canlandırarak pratik yapar. 

18. Makerspace Kullanımı: 
Öğrenciler, bir proje için kodlama yapar ve bir robotik cihaz tasarlar. 

19. Hikaye Anlatımı ile Öğrenme (Storytelling): 
Tarih dersinde, öğretmen bir tarihi olay hakkında bir hikaye anlatır ve öğrenciler kendi 
hikayelerini oluşturur. 

20. Kolaylaştırılmış Grup Çalışması: 
Öğretmen, karma bir gruba bir problem verir ve grubu çözüm yolunda yönlendirir. 

21. Sanatsal Yansıtma (Artistic Reflection): 
Öğrenciler, bir edebiyat dersinde okudukları bir şiiri resimle ifade eder. 

22. Hızlı Geri Bildirim (Immediate Feedback): 
Öğrenciler, bir online test yaptıktan sonra anında sonuç alır ve hatalarını görür. 

23. Duygusal Öğrenme (Emotional Learning): 
Bir rehberlik dersinde, öğrenciler empati geliştirmek için bir senaryoya göre başkalarının 
duygularını anlamaya çalışır. 


